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MINISTERE DE L'ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET DE LA RECH ERCHE
CLASSES PREPARATOIRES AUX GRANDES ECOLES

CATALOGUE DES COURS
Classe préparatoire scientifique — Arts — création industrielle — design

Classe de 1 °® année

DISCIPLINE COURS TD DISCIPLINE COURS TD
LANGAGE PLASTIQUE COMPREHENSION 3D 6h
Graphisme 4h HISTOIRE DE LART 4h
\olume 4h PHILOSOPHIE 2h 2h
Couleur 3h LANGUE VIVANTE 1h 1h
CREATION DESIGN
Environnement 4h
Produit 4h TOTAL

HEBDOMADAIRE 11h 24h

A ces heures de cours s’ajoutent des interrogatmages et des contréles écrits obligatoires.
Les étudiants doivent par ailleurs fournir une impate part de travail personnel.
La durée officielle d’'une année académique est@lseBnaines.

Résumé des contenus des cours

LANGAGE PLASTIQUE Graphisme, volume, couleur
OBJECTIFS PRINCIPAUX

Expérimentation de techniques et processus d’esimre$ondamentaux a travers divers types d’expégsn
Découverte et constitution d'un langage et d’'unatigue plastiques. Recherches créatives initiamt démarche
méthodologique personnelle.

CONTENUS
- Recherche et expérimentation de techniques eepsuois d’expression fondamentaux a partir de diypes
d’expériences.
- Proces techniques, gestuels, menant a une apgiioprde moyens d’expression diversifiés.
- Représentation du réel, analyse et restitutioBzet en volume.
- Recherches, manipulations, expérimentationspiatgions sur themes menant a définir et formalisepropos
relevant d’une pensée plastique.
- La couleur en tant que phénomene technique eemeypressif.
- La picturalité en tant que culture spécifique.
- Corrélation avec la culture plastique, son histason actualité.

CREATION DESIGN Environnement, produit

OBJECTIFS PRINCIPAUX
Acquisition d’'une formation de base visant a cdustiles reperes conceptuels, méthodologiquesleirels du projet
en design dans ses différentes implications. Misgl&ce d’une culture vivante du design global@rkée a la culture
générale et a la culture plastique.

CONTENUS

- Analyse permettant d’identifier les enjeux peahhtiques dans un contexte donné et d’en dédsireplgons qui
guideront la recherche.
- Méthodologie structurée de la conception du progmalyse/identification du probléeme et du nivel&njeux
fonctionnels ; exploration, mise en probléme e¢ctidn d’'un axe d’étude ; engagement ; communinatian projet ;
prévision des axes de développement technique.
- Elaboration dune pensée de la forme par le demsprentissage des moyens graphiques et sémistigjaditionnels
ou numériques, construction d’'une écriture perstapeur communiquer le projet.



COMPREHENSION 3 D
OBJECTIFS PRINCIPAUX
Maitrise des regles élémentaires de représentatogfifiée, implication d’'une sensibilité graphiquedaune méthode
de réflexion dans la représentation. Propositiohygiothéses cohérentes de mise en ceuvre dans éediagrojet en
design.
CONTENUS

- Approche analytique des objets et des espacksmidronnement quotidien.
- Acquisition des procédés et codes de représentati

Codes perspectifs « visuels » et conventionnels

Principes fondamentaux de codification graphique

Analyse constructive et fonctionnelle de I'objer e dessin
- Développement des qualités sémiotiques et ergmuas des codes graphiques mis en ceuvre dansdgses

HISTOIRE DE LART

OBJECTIFS PRINCIPAUX
Acquisition des connaissances artistiques, hist@#get théoriques de base, articulation dune calplastique et d’'une
culture design.

CONTENUS

- Méthodes et références théoriques permettardlyaa des ceuvres et des mouvements.
- Reperes chronologiques ; approche et mise ep@eige historique de la création actuelle.
- Formation de base a la dissertation.

PHILOSOPHIE

OBJECTIFS PRINCIPAUX
Capacité a problématiser une question et a con@giser, a argumenter sous forme de dissertation.

CONTENUS

- Le programme ne comporte pas une liste limitadigaotions.
- L'enseignement est congu comme un tout animéedtlymamique philosophique interne propre. Il abdedenotions
nécessaires a I'approfondissement réflexif desscms concernés par la nature, les fins et les nbéslde I'art,
I'environnement et la culture du design.
- L'apprentissage passe par I'entrainement orétet a conceptualiser, articuler un exposé probtémue pouvant
mener a une solution dialectique.

LANGUE VIVANTE

OBJECTIFS PRINCIPAUX
Développement des capacités de compréhension,lg&met d’expression orale. Acquisition des basesalbonne
connaissance du domaine du design et des artsr@rajédans la culture considérée.

CONTENUS

- Consolidation de la maitrise de la langue, tant@mpréhension qu’en expression.
- Etude des techniques de résumé/synthése susdadtraticles de la presse internationale en ahetesign.
- Entrainement a la prise de parole.



